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- — ステイン □— ゼ、 男児 出産。 名を ルシア ス。 

•ステイン □— ゼ、 レートリヒ IV となる。 

—…… ■…， ルシア ス、 レー トリヒ V と なる。 

' 一… 一 皇太子 ロ ト ボーネ 誕生。 

- •… 皇女 ステ イ ンプ リメ ル 誕生。 

—— ー ステイン ロ ーゼ、 享年 5 7 歳で 死去。 

一一…… □ト ボー ネ、 レー トリヒ VI となる。 

-… …一 西方 民族の 襲来で ナ ビエ 帝国 (元の 西 国) 滅亡。 
シ ュ テラー ル 王国、 異 民族の 襲来を 押 し 民す。 
皇女 ステイン プリ メル、 呪詛 により 懐妊す る。 
―… …… - ス丁イ ン プリ メル、 男児 出産。 

3 日 後、 ステイン プリ メル 自害す る。 

- — — ™ 空！ ^の 42 年 一 ■ — 一一 * 

— 一… 褐色の 国王、 レー トリ ヒ X II 即位。 

この こ ろから 異常気象が 始 まる。 

一…… ー レ ー トリ ヒ X III 民 P { it 。 

■■… ■•一…… ■レ — トリヒ X IV 艮 p { ii 。 

- …… - ■■… … ガイス ト が 再び 地表を 跋扈 しはじめる。 

— リア ン 再来し、 Amaranth !! が 始まる 〇 


人は ま だ屬 なか った。 

神が 人 に 崇め られる 前の 
神話 世界が 現実 だっ た 遠 レ 、過去 

せ いぜき しん 

一人の 神、 聖錫神 “フ レム デ” が 罰を 受けた 

知の セ 

己が 力に 奢った ためであった。 

そして フ レム デは 

スと して 永遠に 生きねば ならぬ 定めを 負う。 

ゆ ズん 

神が 人 を 倉! J り 出し た 由縁が こ れ である。 


K 


H 


こ の 地 シュ テラ ー ル。 

王国 暦の 2 5 2 年に 突如 現われた 勇者は 
シュ テラー ル 滅亡の 危機を 救った 後に 去り ゆく 
いまより 1 5 8 年の 昔の ことで ある。 

時に 王国 暦 4 1| 0年。 

シュテラー ル は 再び 危機に 瀕 していた。 
人々 は 勇者の 再来を 望んで いたが 
その実 現が 迫って いる ことを 知る ものは 少ない 


伝説の 英雄 リアン = フ レム デ。 

あまた か 又 

数多の 世界の 旅を 終え、 今 再び この 地に 還り 


る。 


過去と 同じ、 総ての 記憶を 失った 男が 


リ アン = フ レム デが シュテラー ル 王国を 去って から 何が 起 
き たかを お教え しましょう 。 （Arna ran t h I 以降の 世界） 


_ 魏 _ 


王国 暦 
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55778990 
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_ 呪術の こと 





呪術を 使う ときの 約束 ごと。 

，丨 

■ アイテム のこと 

, ■ • 1 T k - 1 ，- .キ ■ 

卜 言：. ■ t ••ょ ■ f*i ■ ■ ■* 

■武具の こと 

■ - ! f - ! 

，• ■ • V V :. へ ， ：！... , • ■ ' て. ン .•.，•.卜* ■■ .-’‘す ，、ぐ ' i 1 ' •' ' " v . . . r .‘ ■ 
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■フ 々十リ 千 力ー ドで 勝 角！…，^^^ ^ ^ 1 


スクラッチ カードで テ レカ が 当たる 


■ギャラン ティ （保証） について 
■風雅の ゲームの ご 案内 

奥 付 1 .，''.二 




■ いざない 

1 • • ! 

_ B | <•, jp | * .• そ : • 通 ’ ■' ： - 

3 

■ 目次 1 

HI V.r j • *P ■ •一 ■ w - ,p f 
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■確認して 下さいへ 
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製品に 入って いるものと P C の 設定を 確認し ましよう 


〇 


操作 方法 



基本と なる キー 操作の 説明です D (淡) 



音源 



FM 音源と MIDI についての 注意事項です。 



インス ト ー ル 

ハードディスク、 RAM ドライブで ゲーム するとき に 参照し ます 


〇 


■ゲームを 始める とき、 終える とき 
■ツァイ • ツ 画面 
画面の 説明 



im 

. • i - r f ぐ ！* r _ ^ p* 
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移動 中 •戦闘 中の 画面の 説明です。 （來) 



C パラメータ 

パラメー タ 表示 域と 各種 パラメー タに ついての 説明です。 （※〇 
- と セ-^ 

アマ ランス ii における □—ド • セー ブの 考え方に ついて 書いて あります。 

移 






移動 時の 操作 方法 〇 (%) 


■ヤン ブ 





システム 





戦闘 



戦闘 時の 操作 方法。 （來) 
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9 0 10 
12 2 3 


12 3 
3 3 3 


※と り あえず 動かして みると きに 読んで ド さい 













製品に 入って いるもの。 [開封 直後に 確認] 
アマ ランス II システム デイ スク 

_ データ ディスク 囡 個 •囵 
MANUAL (今 お読みの 本です） 

Quick R ef erence : 操作 早見表 

J 風雅 新聞： 恒例の 付録です。 丄 

_ アマ ランス I スクラッチ ゲームは がき 

卄笤録 はがき 


各 1 枚 


1 枚 
計 3 枚 
1 冊 
1 部 
1 部 
1 枚 
1 枚 


※ュー ザ 登録は が きの アン ケ— 卜に ご の 去 二。 ご f 
ださい。 ューザ 登録を されて いない 場合' サ ホート か 又 
けられな いので ご注意く ださい。 _ _ _ _ 


_ PC の 設定： ゲーム 環境 [ゲームを 始める 則に 確 忍] 

# PC - 9801 VM2/4 では、 1 絶 ボード (PC 9801 -24) が 必要です。 

_ メインメモリ を 640KB に 設定して く ださい 〇 ヘ 

—獅 -6 が OFF になって いる ことを 確かめて く たさい。 

參 G D C のクロックを2_5洲2に設定してくたさい。 

— SW2-8 が OFF になって いる ことを 確かめて く ださい。 

鲁フ □ッ ビ- ディスク ドライブは 2 ドライ ブ必 要です。 




『キーボード』 と 『ジョイスティック』 に 対応して います。 


※ジョイス ティ ックは ATARI 社 仕様の もので、 FM 音源 ボー 
ドの 専用 端子に 接続 可能な ものが 使えます。 _ 

キー ボー ド 端子に 接続す る タイプの ジ ヨ イス テイ ツク 

には 対応して いません。 


— 

歩行 • 戦闘 時 

メニューの 中 

会話 中 

团 £1囡頤 

主人公の 移動 j 

カーソルの 移動 ！ 

Uj™ ■ ■ ■*- 

0 1 

メ ニュ ー を 開く 

t 決定 

先にす すむ 

因 

, 

— — — — ■ 〜 

キャ ン セル： 中断 

先にす すむ 


1 ビ + S 

__ ~ . — — I - ■- — *■ 

HELP •.解説 


※口 I と m は 同じ 働きを します。 
13 と IFI は 同じ 働きを します。 




II 


# 


F M 音源に 関して 


F M 音源 内蔵の 機種 • 拡張 ス □ッ トに サウンド ボ— ドが 挿 
入され ている とき、 すばらしい サ ウン ドと 共に ケ—厶 がで 

きま t 。 


p^i 

— — ^ - — ~ ' • 

※サ ウン ドボー ドは NEC 純正 品 (型番: PC -9801-26 K ) のみに 対 
( 応 しています。 _ 


MID I 音源に 関して 

• □ー ラソ ド 社 製 MT-32 • CM-32KN) - CM-64 - SC-55 - CM -500 

•が 酬普 9_ • MPU-401 ( N ) を 介して だ' ぃ 
LAPC-N • CM- 32 LN が 拡張 スロット. コネクタに 接蚯 されて 
る 場合は MIDI 音源で BGM を 演奏し また 

F = M 音源とは 一線を 画した 迫力の BGM で ケ—ム をお苯 

しみく ださい。 




XRS -232 C 端子に 接続す る MIDI イ ン ター フェイ ス には 対応し 

ていません。 蓋 

※⑽ _500 は' 後部の □— タリー スイッチで 「B モード （ CM -6 
4 シ？ 飞 レー シ ヨン）」 にして ください。 
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■ノ \ — ド ディ スク への イ ンスト ー ル 


※以下、 1 ハードディスク I を丨 H DI と 記述し ます 





•インス トールは 以下の 順で 操作 •確認を してく ださい。 

► H D には MS-DOSUU3U,31Ufl が インス トー ルされ ている 必要 
があります。 

H D の 空き 容量が 6 MB 程度 ある ことを 確認して ください。 イ 
ンス トールに 必要な ディスク 容量は、 あなたが お使いの H 
D の クラスタ サイズに よって 若干 上下し ます。 



※容量が 足りない 場合は インス トー ルは できません。 


►インス トー ル 先の HD が ドライブ A で、 アマ ランス n のシ 
ス テム ディスクが ドライブ C に 入って いるものと します。 


► DOS の コマン ドライ ン 上から、 

A > C:HI C : A:Q 

と 入力す ると、 インス トー ルが 始まります。 

画面の 指示に 従って フ □ッ ピー ディ スクを 逐次 交換して 
いってく ださい。 




※指示の 無い ときに フロッピー ディスクを 取り出さないで 
ください 0 


►インス トー ル 終了後、 ” AMA 2” という 名前の サブ ディ レクト 
リが 作成され、 その 中に アマ ランス II があります。 




インス ト ー )\j 

RAM ドライブで 遊ぶ 


►ゲームを するとき は、 
A>CD ¥AMA2Q 

A>AMA2Q 

と 入力し ます。 



》FEP や 不要な 常駐 プログラムが メインメモリ 上に 存在して 
いると メモリ 容量が 不足し て 誤動作し ます。 FEP や 不要な 
常駐 プロ グラムな どを 組み込んで いない 状態で ゲームを 
始めて ください。 

※お使いの H D に 〔AMA2」 という サブ ディ レクト リが 存在 
する 場合は、 インストー ルは 行なわないで ください。 


■ RAM ドライブで 遊ぶ 



※操作 ミ スで RAM ドライ ブのデ ー タ を 失われても、 当社では 
責任を 負い かねます。 以下の 手順を お読みに なり、 充分 
理解した 上で 実行して ください。 


► RAM ドライ ブの 内容を、 お 手持ちの 新品の フ □ッ ビー ディ ス 

乃 丨- 牛 才 

起動 メニューの 「RAM ドライブ —FD」 で 行なって く 
ださい。 この 際、 ディスクを 間違えな いように 充分 注意し 
てくだ さい。 

RAM ディスクを 使って いないと きは、 この 作業は 必要 あり 
ません。 


►起動 メニューの 「FD — RAM ドライブ J を 選択して、 ア 
マ ランス II の 「SYSTEM DISK 」 を RAM ドライブに 
複写して く ださい。 

►ディ ッ ブス イッ チで 画面を 反転 させて く ださい。 

N C _ U R . NS / E や NS / T を CRT に 接続して あるときは、 この 作業 
は 必要ありません。 

►システム 起動 装置を 「標準 • R AM ドライブ J 。 

第 1 ドライブを 「 RAM ドライブ」 にして ください。 

►フロッピー ディスクに 「DATA DISK A 」 を 入れ、 
「システム 起動」 を 選ぶ か、 リセットして ください。 


►セー ブ デー タを フ □ッ ピー ディスクに 書き 戻す には、 RAM ド 
ライブの 内容を 「 RAM ドライブ — FD 」 で アマ ランス II 
の SYSTEM DISK に 上書きして ください。 この 際、 ディスクを 
間違えな いように 充分 注意して ください 0 
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■はじめて ゲームを するとき 

PC 本体、 ディスプレイの 電源を入れて 下さい。 

アマ ラン ス HSYSTEM DISK を ドライブ _ 1 、 DATA DISK A を ド 
ライブ 2 に セット して 下さい。 

P C 本体の RESET スイ ッチを 押して 下さい。 

こ こで 、 P C に MIDI と FM 音源の 両方が 接続 さ れ ている 場合 

NOTE 型 P C の 場合は 隨期 設定 ヌ^ュ三] が 表示され ます。 

画面の 指示に したがって ゲームの 設定を してく ださい。 
►オープニングが 始まります。 後は、 マニュアルを 参照し な 
がら ゲーム を 続けて 下 さい。 




■ゲ ー ムの 続き を するとき 

► I は じめ f ゲニム をず H き 1 と オープニング 終了 までは 同じ 
です。 オープニングの 最初で 何 か キーを 押して いれば スキ 

ップ されます。 _ 

ツァイ •ツ 画面になる ので、 続きを したい データを 選んで 

下さい。 螓 ツァイ • ツ 画面 



■ゲームを 終える とき 

►睨 二 綱 で その 場面を 憶えさせ てく ださい 
エル • インした く なければ しなく て も かまいません。 

►丨ヌ 石 又 ヌ 


[Y E Si で ゲームが 終わり ます 


フロ ッ ビー デ ィスク の 場合^ 

丨 7 517 E 二を 抜 r ヽて翬 源を 切って 下 さ い が 表示 されてから 
電源を切って 下さい。 





ハードディスクの 場合 

DOS のプ □ンプ ト （ A >) が 表示され ます。 酬 キーを 押し 
ひと 呼吸 待 つてか ら 電源を切 つて 下さい。 


\ 



ツ アイ 


# 


ツ幽 曲 


⑩ パー ティの メ ン バ- 
画面になります。 

ツァイ •ツ メニュ 



が 死んだ ときは、 自動的に ツァイ •ツ 
-が 表示され ます。 戻りたい 時間の デ - 


夕を 選んで 下さ I 






■移動 中 


■►移動 ■►パラメータ 


① 地名 主人公が 今い ると ころがで ています。 

② ステータス …” • 各種 状態が でて います。 

③ 章題 現在の 章と、 章の 題名が でて います。 

④ 所持金…… …… 持って いる お金が でて います。 

⑤ フィ ー ルド* 移動 フィ ー ルド が 表不さ れて います。 

中央に い るの が 主人公です。 


戦闘 中 


4 戦闘 峰 パラメータ 


① 敵名 …… ■ …… • 戦闘 中の ガイストの 名前が でて います。 

② ステータス • …“ 各種 状態が でて います。 

③ 章題 ■•••現在の 章と、 章の 題名が でて います。 

④ 所持金 持って いる お金が でて います。 

⑤ フィールド …… 戦闘 フィ ール ドが 表示され ています。 

敵の 頭上に でる 赤い 数値は st です。 



■表示 域と パラメ 




夕 


① 名前 

LIANN は リアン、 DINCB は ディンと 読みます。 

I 戀諸 ； 

見かけに 関する 情報です。 左から 性別 •年齢 •身長 •体重、 
更に 女の子には ス リー サイ ズが 表示され ています。 

③ レベル Lv: Level 

総合的な 強さを 示します。 

EXP が 一定 値を 越えたり 強い 敵を 倒した 時に 上がり ます。 

④ ス タ ミナ St : Stamina 

[現在の 体力/最大の 体力] を 示します。 

0 になる と 死んで しまいます。 

戦闘で 攻撃を 受けた とき や、 悪天候 下を むりやり 移動し 
たと き、 ある アイテムを 用いた ときな どに 消耗し ます。 

豚 S • E 覆麗 • 丨 治癒の 呪術で 回復 します。 


⑤ 集中力 CL : Concentrative Level 

[現在の 集中力/最大の 集中力] を 示します。 

集中力が 高い ほど、 強力な 呪術を 唱えられます。 

呪術を 唱えた ときに 消耗し ます。 

_ •画 復 漏で 固復 しま 嘗。 

⑥ 攻撃 力 AP Assailable Point 

攻撃す る 強さを 示します。 

装備して いる 武器の 能力 を 加え た 値です。 

⑦ 防御 力 DP : Defensible Point 

防御す る 能力を 示します。 

装備 している 防具の 能力 を 加え た 値です。 

⑧ 経験 値 EXP: Experience 

戦闘 t の 慣れを 示します。 

戰 に 増えて いきます。 

⑨ 必要 経験 値 next 

次に Lv が 上がる までに 必要な EXP の 量です。 

⑩ 行動 モード 

攻撃 状態 か、 防御 状態 かを 示します。 

職闘ヌ か ら 変更で きます。 

⑪ スタミナ [パー グラフ] _ 

④ と 同じ です が、 戦闘 時に わかり やすし 、ように ク ラフで 

表示して いま 1。 

⑫集 動力 [バーグ ラフ] — 

⑤ と 同じ です が' 戦闘 時に わかり やすいよう にク フフで 

表示して います。 




戦闘 時の 表示 域 


ID I NCB! 


FEMALE 17 YEARS L 01-3. 85 51-32-49 ： 

Condition 攻 v 

■ 曹 v v ■. — 基 •，■■■■編 邊議 晒’' — ■ 


00 


St KD) スタミナ 


CL 


行動 モー 


⑫ 集中力 


D 必要 経験 値 



m 


■概念 


考え方— 


♦PH ♦呪術の こと 


+ ツァイ • ツ 画面 


_ アマ ランス II には GAME 〇 VER がありません。 もちろ 
ん エン ディ ング はあり ますが… 

一般的な R PG では、 主人公が 死んだら ゲームは 中断し ま 
すが、 この アマ ランス II では ちょっと 違って います。 

•主人公ら が 死んで GAME 0 V E R になる ことは 決して あ 
りません。 戦闘で 誰かの St が 0 になった 瞬間、 リアンが 
ツァイ •ツの 呪術を 唱え、 時間を さかのぼります。 


•時間を さかのぼる ための 手が かりを 作る の が 丨エル •イン 
一般的に セーブと 言われて いる 操作です。 


\ 


涵_涵_# ないた めに 努^ 

一^ ■二^ _ た すぐ ぼは、 リアンには 時を 戻る ための 手 
がかり はありません。 そのまま ゲームを 進めて 戦闘で 負け 
たりす ると、 ゲームの 最初から 始めなくて はなり ません。 

そうなら ないた めに もこ まめに エル •イ ン する ようにし 
ましょ ろ。 


•より 詳しし 、解説は、 別売の 設定 資料 集を ご 参照 下 さい。 

+ 風雅 新聞 16 号 
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■移動す るには 


ゲームの 進行 

♦操作 方法 + 画面の 説明 


►リアンを 因 000 で 動かして 移動して 下さい。 

► リアン 以外の メ ンバー は 勝手につ いてきます。 

►人と 話を するとき は、 体当たりして 下さい。 

►フイ ー ル ドで 敵と 戦闘 するとき は、 体 当た リし て 下さし 




敵との レベル 差が 大きい ときは 戦闘 画面に ならず、 その 
場で 決着が つきます。 


メイン メニ 


ユ 


キャンプ + 14 ページ 


アイ 丁ム 

呪術 

装備 

ソ ス丁ム 

EXIT 


命 1 5 ページ 
15 ぺージ 
蜂 16 ページ 
4 16 ページ 
冷 メニュ ー を 閉じます 


■食糧 メ 


—(例) 


何も 食べない 
[3] ブロー ミル 
[1] ゼ クス ミル 


所 観 


S ヤン フ] 


唪 操作 方法 


主人公ら がいる ところが キャンプ できる 場所なら ば、 
キャンプ します。 

舌 

重要な 助言が 得られる こ とが あり ます。 何を すれば いい 
の か 分か ら なく なった と きに 助かる でしよ つ。 

►食事 

食糧が あれば、 食糧 メニュ ー が表不 されます 。 何を 摂る 
か 選んで 下さい ◦ 食糧を 摂れ ば、 st が 回復し ます。 

► CL が 少し 回復 します。 


國 


军ャ ンヲゐ £ き ほ、 一つの 食糧で 全 貝の st が 回復す るの 
でかな りお 得です （参： アイ テムの こと）。 

歩行 時 や 戦闘 時には 一つで 一人し か 回復し ません。 


※ソュ ァ 


ラー ル 城 や 街 •村な どでは キャンプで きません。 



アイテム 丨 ♦ アイテム のこと ♦操作 方法 

•持って いる アイテムを 使ったり、 捨てたり します。 


■アイテムー 覧 メニュー (例) 

■ 口 ' A [, v.3 J: 

デ ー リヒト 
| シュテイ ム ランス 


所持 数 


■処理 メニュ^ — 


使用す る 
捨てる 


▼アイ テム ー覧 メニュ ーが 表示され ます。 


►アイテムを 選ぶ と、 処理 メニュ ー が 表示 さ れ ます。 どちら 
かを 選んで 下さい。 


►選んだ アイテムが 使えない ときは メ ッ セージが 表示され ま 
す。 




♦呪術の こと — ドと セーブ 4 操作 方法 


•呪術を 唱えます。 


■呪術 一覧 メニュー (例) 

0： ル •イン’ 

ツァイ* ッ 
パルム 
フ オイ •ザ 


_ 口 兄 術 一 覧 メニュ ー が 表 不 さ れ ます。 

❿ エル _ インと ツァイ • ツは リアンの みが 唱える ことができ 
ます。 これらを 選ぶ と セーブ. □— ドメ ニュー が 表示され 
ます。 



■セーブ* □— ドメ ニュー 


DATA 

1 

DATA 

2 

DATA 

3 丨 


■メンバー メニュー （例) 


L 


リアン 

ディン 


※エル •インが セー ブ 、 ツァイ •ツが □— ドです。 


_ それ 以外を 選んだ 場合、 メ ンバー メニュー が 表示され るの 
で、 誰に 唱えさせ るかを 選んで ください。 







^ ^ ^ 唪 武具の こと 4 アイテム のこと 岭 操作 方法 


•武器 や 防具を 持ち 替えたり、 捨てたり します。 

參 装備で きる アイテムを 付け替えたり、 捨てたり します 


■装備の 変え かた 

_ 装備 — 覧 メニュ ー が表不 されます。 


■装備 一覧 メニュー (例) 



L I ANN 

D I NCB | 

— — ■ 

■ ノ r '■ 

Wo a.p-o 〇 _ 

パト r ド々 ^ + 

二 ゲン ケイン | 

"HP BS O' | | 

ht ' ■ pMTJIJHPfcl— 丨:曲 ， j 

! , ■ _ ，一 

Armour 

ブレー トア ー マー 

布の ローブ 

丨“: ■し，,: 二 ふ 1 DP 700 

j こ, 一: - |DP 5 

S 

afe#s- ■ — 

スモー ル ラウンド 

- - ':‘表*：!； •ド“ 

““ f ぶ. ■'ニニ 『 DP 扣 

! i h * 1 ' _ 

に .- ■ .パ ■■ . 1 

\ , ■ ■ ' ll - ■ 

It em …… 


as. ^ m ， j 1, 

!| J . 4 | 

■- n A W Vr - - Si'f -* ■—一 



■決定 メニュー 


刀 — ノ を 

►Weapon 上の 緑色の 力 ー ソ ルを 右側に 動か して 変えたい 項 巨 
を 選ぶ と' 装備 可能 品 メニューが 表示され ます。 

►変更 したい ものを 決定す ると、 その 装備 品 の AP と DP が 赤 枠 
の 中に 表示され、 決定 メニュ ー が 出ます。 

こ で 装備す るか どう かを 決めて 下 さい。 


装備す る 
やめる 


■装備 品の 捨て かた 

►左端の 列の 装備 項目を 選んで 下さい。 棄却 メニューが 表示 
されます。 

►あとは アイテムの 棄却と 同じ 操作です。 ポ イ テム! 


をス テム] ■►操作 方法 


•ゲーム 進行に 関する 色々 な 設定が できます。 詳しい 説明は 
メニュ ー 内で HELP を參照 して 下 さい。 


■システム メニュー 


ス ビー ド 設定 
メニュー 設定 

BGM 設定 
画面 切り換え 
ゲ ー ^ 終了 


> システム メ ニューが 表不 されます。 


►変更したい 項目を 選び、 サブ メニュ 
ください。 


で 細かな 設定を して 


•ゲーム 終了 

►アマ ランス 丨丨 を 終了し ます。 セーブ されない ので、 あら か 
じめ B M で エル •インして おいてく ださい。 











♦画面の 説明 


■戦い かた 


►リアンを 面 i ® で 敵に 休 当たり させて 倒します。 
►リアン 以外の メンバー は A I 自動 戦闘 システムが 最適な 攻 
撃を します。 


■戦闘の 終了 

①敵を 全滅させる。 


② リアンが 退却す る。 略 隨_ 劍 

③ メンバー の だれか一 人の St が 0 になる。 ♦ツ ァづ 
この場合、 ツァイ •ツが 自動で 唱えられます。 

■戦闘 メニュー 


響 


ツ 画面 




⑩ 指定した メ ン バーを 攻撃 モードに します。 

►メンバー メ ニュー が 表示され ます。 攻撃 モードに したい メ 
ンバ ー を 選んで 下さい。 



※戦闘 開始 時は 全員が 攻撃 モー ドに なつて います。 

防御' 


❿ 指定 した メンバー を 防御 モードに します。 

► メ ソバー メニュ ー が 表示され ます。 防御 モー ドに したい メ 
ンバー を 選んで 下さい。 

曜 

災 防御 モー ドになる と DP が 4 倍に なり、 攻撃が で きな くな 
ります。 

退却 



•指定した メ ン バーを 退却させます。 

►メンバー メニューが 表示され ます。 退却 させたい メンバー 
を 選んで 下さい。 

►退却に 成功す ると、 その メンバー は 戦闘 画面から いなくな 
り ます。 


※リアンが 退却に 成功す ると、 戦闘は 終了です。 
※退却は 常に 成功す ると は 限 U ません。 


■メンバー メニュ ー（例) 


リアン 

ディン 


I- 

G す 
すで 
で 作 
作 操 
操 じ 
じ 同 
同と 


呪 

術 

と 

i ァ 〆 

f テ 

4 


IS 

ジジ ジジ ジ 





+ Quick R eference 


傷を 癒したり、 手の 届かない ところに いる 敵を 倒したり… 
呪術は 冒険に 無くて はならない ものの ひとつです。 

ここでは 呪術の 制限な どを お話しし ましょう。 

■特殊な 呪術： □ — ドと セ ー ブ 

►エル •インと ツァイ. ツは リアン だけが 唱えられる 術で、 

# エル •イ ンが 時空の 記憶、 すなわち セーブ 
•ツァイ _ ツが 時空の 飛翔、 口ー ド 

になって います。 

■使う ときの 決まり 

ほ とん どの 呪術には 4 つの レベルが あり' 唱える ために 
必要な CL が 決 まっています。 ある 系統の 呪術を 唱え ると 決 
めた 場合 唱えられ るのは、 最も 強力な ものです。 


例） シュバ 系の 術を 唱える 場合。 

(表記し た 数字は 説明 用で 実際とは 異なり ます) 



レべ ノレ I 

レ ペル II 

レベル III 

レ ペル IV 

名称 

シュバ 

ザ シュバ 

ギザ シュフ 

ギシザ シュブ 

必要 CL 

10 0 

5 0 0 

10 0 0 

15 0 0 


CL が 300 で シュバを 選ぶ と、 シュバが 唱えられます。 

1200 なら ギザ シュ フ、 1500 以上 あれば ギシザ シュブ です。 
それぞれの 効力は Quick R eference を 参考に して 下さい。 

■兄 術って どんな も— のな の？^^^^^^^^ 
丨 この 世界の 物質は 「モレ キル」 でで きています。 もち 

ろん モレ キルは一 種類じゃありません。 何 種類 も ありま 
す。 この モレ キルを 精神力で 操って 様々 な 現象を 引き起 
I こすの が卩兄 術な のです。 

例えば、 地震の n 兄 術 「シュバ」 は 以下の ようにして 引 
き 起こされます。 

地を 作る モレ キルに、 術を 唱えた 人の 精神 派を 共鳴 さ 
せて 地震を 起こす のです。 


扉を 開けたり、 傷を 癒したり …… … 冒険者が 冒険を 続ける 
ために 無くて はならない もの それが アイ テムです。 

ここでは アイ テムの一 部を お教え しまし よう。 


■回復の ための アイ テム 


y □ ~ ミル 

St が 最大 150 回復し ます。 

リン トミル 

St が 最大 500 回復し ます。 ! 

ゼ クス ミル 

St が 最大 5000 回復し ます。 

バン ミル 

全員の St が 最高まで 回復 します。 

シュティ ム ランス 

CL が 回復し、 St の 1/2 が 消耗し 擊 す。 

St が 1/2 以上 無い と 使えません。 

バウ ムア トマ イザ 

CL が 回復し ます。 


その他の アイテム (一部) 


デ ー リヒト 

ランプです。 洞窟な どでは 必須です。 | 

キール ハウハ 

割る と 冷気が 発散す る 小石。 

黄の コ リエー ル 

道 無き 地を 進む ための 守 y 。 

リ アンが ス テイ ン □—ゼ から もらった 
ものです。 

フィ ザ （通行 証） 

シュテラー ル 国内での 通行 手形。 

ハーリヒ ト 

自 己の 気配の 反射を 視覚に 捕える ため 
の 道具。 _ 

力の 輝石: 酩酊の 白銀 

遺跡に 落ちて いる 原子力 電池。 短絡 さ 
せたり すると、 爆発す るので 危ない。 
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敵を 倒 したり、 敵の 攻撃を 受け止めたり … 冒険者が 生きの 
びて お金を 得る ために も 武具は おろそかには できません。 

ここでは 主に 買える 武具を 紹介して みました が' まだまだ 
怪しい 武具を 売って いるそう です が……… 


■武器: 攻撃力は オル ハを 1 とした 比率です。 


名称 

攻撃力 

オル ハ 

1 

ダガー 

20 

パ タ 

2 5 

シヨー ト ソード 

3 0 

クレイ モア 

50 

!： アクス 

2 5 

バ トル アクス 

5 5 

フ オール シヨ ン 

, 40 

フエー ゲン ケイン 

3 

グラン バス ター 

7 0 


_ 鎧: 防御 力は 布の 口ー ブを 1 とした 比率です。 


名称 

防御 力 1 

布の □—フ 

1 

革の 鏡 

6 

スケ _ ルア ー マ ー 

2 0 

チ: T イン メイル 

40 

ラメ ラ アーマ ー 

80 i 

プレ ー トァ ー マ ー 

14 0 

リング メイル 

1 8 0 ! 


■盾: 防御 力は 革の 盾を 1 とした 比率です。 


名称 

防御 ガ | 

1 革の 盾 

1 

木の 鐘 

6 

ライ ト エーメ ル 

20 

! ラージ ラウンド 

80 

ナイト シールド 

8 0 

タワ ーシ ~ ^ レ ド 

14 0 

; スモー ル ラウンド 

4 0 




リアン 


フ レム : T 


LianrpFremdes 18 歳 AB 型 

あちこちの 空間を 渡り歩く、 空間 ジプシー である。 

別の 空間へは 自分の 意志で 行ける の だが、 その 際に 7 8 歳 
以降の 記憶 (すなわち 前に 居た 世界の 記憶) を 失って しまう。 
そのかわり 年齢 も /S 歳に 戻されて しまう。 このため、 彼は 
永遠に 生き 続け、 巨視的には 歳を 取らない。 死んで しまえば 
彼の 放浪は 終わる のだろう が、 潜在意識が 死を 許さ ない。 
悲しき 宿命を 背負う 男 だ。 

サイズ： 1 D 13 hD 6 F 650 IF 




人物 紹介 


デイン 


~z 


テン プロー ノレ 



Dincb-Temproll 1 了 歳 A 型 
見かけな どから 7 7 歳 位に 見える が、 実際は 82(9 年 もの 
年月を 生きて いる ガイス ト。 前 作から 引続きの 登場 だ。 

明朗 活発、 ちょっと 非力 だが 術を 使わせれば 天下一 品。 と 
にかく 役に立つ 美少女で ある。 だが、 ときどき 暗くなる こと 

が ある。 どうも 何 かを 隠して いるよう なの だが 

「Temprollj は ガイス トの 言葉で [台車 • トロッコ』 を 意味す 
ると 本人が 言って いた。 

気ままに 生きる 自然 派 少女、 それが ディン だ。 


サイズ： / D 丨 hD 


3 F 850 IF 51 - 32 - 49 


: x 





Cr iden=T r iest 24 歳 B 型 

前 作を ご存知 ならこの 男 の 赤毛に 見覚えが あるだろう。 あ 
のエ ルンス トの 了 代 目の 子孫に あたる のが この 男 だ。 

身長 2m を 超す 長身から 繰り出される 打撃 力は 何ものを も 
粉砕す る 頼もしい 相棒 だ。 いつ. どこで •どうやって 仲間に 
なる 力 \ それは プレイす る うちにわ かるだろう。 

ちょっと 侮れない 好色家、 クリー デンは 憎めない 男 だ。 


サイズ： 丨 D 26 hD 9 F 750 IF 


クリ 






ト リエ スフ" 
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_ 通貨 単位 


: ゲルト (Gelt ) 1 ゲル ト 
(与 自主流通米 5Kg) 




100 チル ト 



長さ 単位 


: デル ト (Delt) 

(= 16 m: 世界の 直径の 200 万 分の 1 ) 



質量 単位 ： ファ ル ト （Fait) 


(=? 12 kg) 



単位 修飾子：〗/ 1000 

1/100 
X 1000 
X 1000000 


lim (リム） 
llin (ヒ ン） 

旦 an (ダン） 

E im (ア イム) 



身長 
鲁 体重 


:1 D 160h D と 表わす。 
:5F 3001 F と 表わす。 


.日時 年： ロウ （Rou) 

オルト （Olt) 


月： 


a 

時 

分 

秒 






407 リート 
25 リ — 卜 


ドルト （D，olt)= 26 リート 


リ _ 卜 （ Lid) 
テー (Toh) 
カイ （Kai) 
ミズ （Mis) 


= 44 丁 — 
= 80 カイ 

= 30 ミズ 
(与 0.7 秒) 




16 オル ト （=1 年) 


) 


218000 DD (85000km) 

3 〇 万人 

アマ ランス 
善聲 

Hj 

フ ー の 木 

Ich stehe aur dem Hugel, 


慣習 


暦 


■アマ ランス n の 世界 ⑽ 41 〇 頃) 



これから 冒険に 出る 世界。 リアンは 以前に もこの 世界に い 
た ことがあ るのに、 全部 忘れて しまって います。 

眷 だから ちょっと だ け 役に たつ ことを お教え します。 



地理 


# 国名 シュ テラ ー 7 レ ( Stellar) 

ラ ング サーム 大陸 中央部を 支配 下に 置 






4 : ツア U 口 h 


(Zalid) 


5 : フ レムリ ー ト （ Fremdlid ) 


6: 
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♦王国 暦 

力 — (_K_omg _^ierrsha 干 t 
■曜日 


1:アデリー| 

、 ( Adel id ) 

2: ディル ズ 1. 

J~b (Dilslid) 

3: マング リ- 

-、 （ Manglid ) 


世界観 


積 口 花鳥 木 歌 

面 人 国国 国国 

• • • • •春 











r 


それは いいけ ど 


番 肝心な ことが 





わ からない まま だ。 
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皿！，！ ■ pa c. 
a-aa-BPBPIfe 

■nyr ".二：：，：； 





昔の 記憶が 

少しで も 残つ て 

いれば 









きつと、 

あそこへ 行けば 
いろんな ことを 
教えて くれる 人、 
大勢い る わよ 


〇 
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さ 


卜 


で 


ん 


読 


そ、 そ 一つ 
かな あ 



ら 


か 


ジ 



ぺ 



- I ^ I 4 ' - L ■ ■ ■ ■ ■ ■* 
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早く リアンが 思い出す といい ね。 


2 
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あ、 ほら ほら 

これが お金よ。 
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相談 室 


■つま づ いたと き 


4 ••何を していい のか ぜんぜん わからない… 

Ans: 情報 不足です。 人々 に 話を 聞いたり、 メンバーと 話を し 
てみ ま しよう。 何を すれば いいの かわかる はずです。 

HINT: ゲームが 始まった 直後は 人と 何度も 話を して 情報を 集 
めて みま しよう。 

シュテラー ル 国王の 権力は 強大です。 最初に 王に 会わ 
なければ この 国を 自由に 行き来す る ことは できない でし 
> つ 

対策: 常に メモを 取りながら ゲー厶 をす るのは 良い 方法です。 
どんなに 気をつけて いても、 つい 忘れて しまう ことは よ 
く ある こと ft。 

ビジュアル シーンに も ヒントが あります。 ビジュアル 
シ ー ンは 飾り なんか じゃあり ません。 ゲ^ ~ ムの 一 部分な 
んで 


^ 特定の 敵に 勝てない。 

Ans: レベル 不足 かも しれません。 何 かしな く ては ならない こ 
とを していない とか、 装備が 不十分と いう こと も 考えら 

れま鬢 。 

メンバー との 会話を 思い出して みて ください。 何 か 忘 
れ ている ことはありません か？ 

鲁 行きたい ところに 行かせて もらえない < 

Ans: 情報 不足です。 人々 に 話を 聞いたり、 メンバー と 話を し 
てみ ましよう。 通行 証 がなければ、 主人公と いえ ども 自 
由な 行動は とれません。 





STAFF 



STAFF 


原作 • 世界 設定 寺田隆 

シナリオ 
ゲーム デザイン 
演 | 出 

ドッ ト グラフィック 
グラフ ィ ック 

マニュアル 

プログラム 杉 原 秀圭 

ゲーム デザイン 

シナリオ 

演出 
町人 台詞 

キヤ フク タ _ 設定 あちらまん 

CG 原画 

ドット グラフィック 藤田晃 
ドッ ト グラフィック 大村 高史 


グラフ イ 

町人 台詞 


ク 


マニュアル イラスト 


ブロ グラム 補 
プログラム 補 

広報 


本 野 陽子 


前 川 
浦 城 
中 林 


昭広 

延通 


剛志 


町人 台詞 
制作 用 エディタ 


循渡 保 之 


マニュアル イラスト 塚原徹 

町人 台詞 

協力 •デバグ 多くの 方々 


■風雅 クラ ブ 入会 案内 


•クラブの 活動 状況は、 風雅 新聞 16 号 2 面で 詳細を 説明し ま 
した。 ご 一読の 上、 ぜひ ぜひ クラブに ご 入会 下さい。 

■入会 方法を もう 一度 油 

無記名 の 定額 小為替 ( 正会員 希^!! 円坌 ツ 

円 分げ [氏名 .性別 •生年月日 •郵便番号. 電話 番可 •使用 機 
種. 使用 メディア •職業 •好きな 中華料理] を 書いた メモを、 
「 A 2 クラブ 入会 ① 係」 まで お送り 下さい。 

心よ 1 ！ お待ちして います。 
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風雅 特製うる し 原 智志テ レカが あたる 


⑩同梱 の アマ ランス 1 アウ ト ライン ゲームは、 前 作の あらす 
じを 書いた 読み物に なって いる。 

參 でも それだけ じ やない ぞ！ 途中 5 力 所に 銀色で 隠された 選 
択肢が 君に 幸運を もたら すんだ。 


►力ー ドの 再発 行は 絶対に しないので、 1 回き りの チャンス 
に 君の 全生涯 分の ラッ キーを 注ぎ込んでくれ。 




※ルー ルは 簡単 



|1) 最初から 順番に 選択肢を 片方 だけめ くって いく 

2) 〇 が 出れば 次に 進めて、 X だと そこで おしまい 

3) ちょっと でも 両方が めくれて たら 無効。 


►生存 確立 32 分の 1 の 難関を くぐり 抜け た 君には" …… 

雑誌 広告 •パッ ケージ に 使った うる し 原智志 先生の イメー 
ジ イラストを テ レカに して、 もれなく 差し上げます！ 


►カー ドの 裏面は ハガキ になって いるから、 必要事 項を 書い 
て 切手を 貼って 送って 下さい。 




※選択肢" の 両方が めく れ てし 、益と 力 ] 切 羊を 貼って いない i と 
か歷 m が 書 いて ない （こう^ 5 のが けっこう 多 いんだ) 1 な 
ん てのは 無効になる から 気をつけて ほしい。 


籲 風雅 システム オリ ジナル テ レカ、 一般 販売は しません が 風 
雅 クラブ 会員 販売は する かも しれません。 


NOW PRINTKN G 




■ユーザ 登録を お願いします。 

^^3 ユ ー ザ 登録 力 ー ドを 返送され ていない 場合、 いっさいの ギ 
ヤ ラン ティを 受けられません ので ご注意く ださい。 


■破損 デ ィスク の サボ ー ト 圈ユ— ザ 登 _ 

フ □ッ ビーデ ィスク を 壊して しまつ た 場合は、 

ディスクー 枚に つき 手数料 2 〇 t ) on (消費税 • 手数料 _ 送料 含 
みます） で 代品 を お送り 致します。 

機種 •周 辺 機器 • 症状 • 住所 •氏名 • 電話番号を 記入 した レポ ー 
卜、 破損 ディスク、 手数料 分の 定額 小為替を 当社 [ A 2 ①サポ 
—卜 係」 まで お送りく ださい。 

パッケージ ごと お送りに ならないで 下さい。 

もしもに 備え、 バックアップを 作成して おく ことを お勧め 
します。 


■ご 質問 酷 ユーザ 登録 

ゲーム に関する 質問に、 電話では お答えして おりません。 
ヒントが 欲しい とき は _ 希望 ■ を 往復は がき に 貼り 、 質 
問を お書きに なり、 [ A 2 ヒン ト①係 j まで お送りく ださい。 


^ ユーザー サポート 電話 受け付け 時間帯一一一… 

! r 5 :0 0 〜 19:0 0 ( 月〜 金曜日) 

し… d 一-ニー“ 一* 一… 一— 一* .ニニ ^ … •.二…— 一… — 一-^ — 

I この 時間 内で も、 

! ゲーム 内容に 関する ご 質問には お答えして おりません。 

■ 

* 

_ 

I これ 以外の 時間帯に お雪 話され ま しても 

1 サポートは 出来 かねます ので ご了承く ださい。 


i 5 j 

f 手懸 希望 镇 

!| 3 1 

\ 手懸希 ■ 

l 1 \\ 


r 手懸 希望 m 

$ 6 5i 

f 手懸希 MM 

1 4" | 

1 

1 手 憑 希望#! 

II 2. j 
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西暦 2580 年… 宇宙に 進出し た 人類は 3 つの 大国 (米 •欧 •日） 
にわかれ て 争いを 続けて いた。 そんな 世界で 戦いを 請け負う 
傭兵たち。 君は 8 人の 傭兵に なりきって、 宇宙空間で 暴れ ま 
く るの だ！ 

■横 スクロールの RPG シュー ティ ング ゲーム。 全 40 面 .BGM120 
曲は 過去 最大の ボリ ュ ー ムだ。 

※拡張 キッ トの ビー トナ イスと 共に お楽しみになる ことを お 
勧めし ま' 5。 
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KH252 年… 伝説の 英雄 リ アン =フ レム デが シュ テラー ル 王国 
に 現われた。 宿敵べ ゼド ゥフ トを 追っての 放浪の 旅。 終止符 
を 打つべく リアンは 冒険に 出る。 皇 姫と エルフと 共に。 

■本格的 ファン タシ ー RPG。 中世 ドイツ 風の 世界 感覚、 リ 
アルタ イム 戦闘、 美麗 MAP、 高速 スクロール… アマ ランスの 
原点が ここに ある。 

※アマ ランス II の 前 作。 全ての 謎は ここから 始まった。 
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制 口 安 r±i 

裂 ロロ 菜 内 


T ク T 4 
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西暦 1 9 9 x 年… バブル 崩壊 不況から 復活 した 日 本 市場を 相手 
に 勝負を 挑め。 株の 帝王… 投資家 最高の 賛辞を 得る ために。 

■超 本格派、 近未来 株式 投資 シ ミュレー シ ヨン。 S . A . M . 機能 
搭載で 無限の 展開が 楽 しめる。 
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その 1 : Mk か， 參 誠 mtt^r 
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西暦 1991 年… 日本を 襲う パニックに一 人立ち 向かう 内 
閣 情報 調査員 「諸 尾拓 J 。 次々 と 迫る 敵の 攻撃を 打ち砕 
く拓が 最後に 見た 黒幕とは… 

■小町 算的 計算 パズルの 決定版。 ハマ ルぞ、 悩む ぞ。 こんな 
パズルは 見た ことない！ 


その 2 : 






遠し ヽ 世界の 遠い昔の こと… ヨ ー ダ 島に 流れつ い た 勇者 
ァ レフ。 娘を 生け贄に 差し出す 風習の その 島。 城の 姫 さ 
まさえ も 例外ではなかった。 ア レフは 魔王 ガルデ ニムに 
戦いを 挑む。 

ブロックを 押して 道を 開け！。 4 色の ブロックを 押す 順番 
を 考えろ！ 新機軸、 ラビリンス 脱出 パズルの 登場 だ。 

X 2 本セッ トの 超 お買い 得 バック。 誰と でも 楽しめ ちゃうの 
が 魅; 4 です。 
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製品 案内 



ある 日 ある 時、 ある 時 ある 日。 すっ てんころ りんう っかり 
ころんだ 「ま〜 ンぶ る」 が スライム 光線 浴びち ゃって、 みるみ 
る スライムに なっ ちゃった。 で、 元に 戻る ために 反省の 塔に 
黾身 のりこむ ま〜^ るの 運命 やい かに！？ 

■同じ 色の ブロックで 挟めば 間が 消える ！ 画面に ちりばめら 
れた 罠. ゴールド ブ □ック を 全部 消せば 1 面 クリア だ。 





■お 申 し 込みは 郵便振替 • 現金書留で 全国の 郵便局から！ 

| ■郵便振替の 場合、 

① 欲しい 商品を 選んだら、 その 名前と 欲しい 数と メディア 
を 裏に 記入し ま,。 

② 事故を 防ぐ ために 郵便番号 • 住所. 氏名 • 電話番号を 読 
みやすい 字で 記入して 下さい。 

③ 郵便局の 窓口で 合計 金額を 払い込んで 下さい。 

④ お送りに なって から 当社に 届く までに 1 〜 2 週間 かかり 
ます。 しばらく お待ち 下さい。 

■現金書留の 場合、 

① 欲しい 商品を 選んだら、 その 名前と 欲しい 数と メディア 
郵便番号 _ 住所 •氏名 • 電話番号を 読みやすい 字で メモ 
に 記入し ます。 

② 郵便局で 現金 圭寸筒 (20 円） を 買って き ます。 

③ 現金 封筒に 代金と メモを 入れ、 封を します。 

④ 郵便局の 窓口で お送り 下さい。 

參 どちらも 届き 次第、 即日 発送し ます。 

申し込みを お待ちして います！ 
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Wfga 

備考 

ビ _ ト バイス 

PC -98 G 1 vm 21 以降 

SASI 

〇 



8800円 

1 

MS - D 0 S TU が 必要です。 

ビー ト ナイス 

PC -980 1 uv 21 以降 

SASI 

〇 



3200円 

2 

ビー ト バイスが 必要です。 

アマ ランス 

PC -286 シリー ズ 

〇 

〇 


〇 

8800円 

5 


アク ティー 

PC -386 シリー ズ 

■■〇 

〇 


〇 

9800円 

6 


「風雅 セレ クシ ヨ ン① 

PC -486 シリーズ 

〇 

〇 

〇 

〇 

8800円 

1 

1 

2 つの ゲームが 入って います。 

ま〜 ぶる* まぢ つく 


〇 

〇 

〇 

〇 

7800円 

1 

3 

1 M \ 


PC _98 GS での 動作は 保証 致し かねます。 PC -98 LT / HA には 対応して いません。 
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初版： 平成 4 年 了 月 

発行所： 風雅 システム マニュアル 開放 班 


Fuga System corp. Original Computer Game 


Amaran t hii 


企画 •闋発 
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梅) 風雅 システム • ある ばか 軟件隊 • ア カゲ ラ 軟件隊 
製造 •販売 _ 凰雅 システム 
〒 9 3 9 富 ill 県 富 山 市 悪王寺 6 7 
郵便 賭 番号 [錄 6 -21893] 


山 , ;， 


版権 表示 Amaranth, Amaranth II : Copyright (C) 1990, 1992 FUGA system corp. 


版権 表示 FG-DOS: Copyright (C) 1990,91, 1992 FUGA system corp. 







NOTICE 


FT： ■: 




BAm a r a n t h II は 当社が 創作 • 開発し た 著作物です 。圓 

バックアップ 以外の 目的、 売った y あげたり 貸した y する ために 

コビーし ないで ください。 

r 複製し 領布す る こと j r 賃貸す る こと」 r 中古 売買す る こと」 及び この類 似 行為に 対して 

一切 許諾を していません。 
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云 説 ■語ら れ るよ りさき 

I ァギ 罪を 負った^^。 
胃 の 英雄 譚 _|_ 

1 J 新たなる 事变 暴^^^ 遷 



St i Lv3B 
CL tWi :: 

AP 18ft DP MB 

EXP mu 6131 



カル テッ ト ビジュアル システムが 演出す る 数々 の ドラマ。 それを MIDI 対応 BGM が 盛り上げる/ 
戰 5 だけ じ ゃない。 巧妙な 伏線を 読み切れ。 參 HD 対応の 元祖 •風雅な© ごは の 高速 展開 0 

ARPG とは 思えない リア/レな マッス リアルな 設定。 _ 天候を ビジュアルに 採用した 臨場感。 



■この 製品の メディアは 5”2 HD 4 枚 組です。 お間違えの ないように ご注意 下さい 〇_ 


■対応 機種は 以下の通りです 0 _ 

___ 籲 NECPC -9801 シリーズ ( VX 21 以降) 

■EPSON PC -2 B 8/3 昍 /488 シリーズ 

■必要な スペックは 以下の通りです > 

• B 40 KB メインメモリ #2 ドライブ _ 

_ _400 ライン アナログ デ イス ブレイ 


■以下の 周辺機器に 対応して います^^^^^^^ 

蠢 • NEC 純正 サウンド ボード ( PC -9 Bm -26 K ) •ジョイスティック 
#1^ 籲八ー ド ディスク (要 MS-DOS Ver .3.3 B /3.3 C /3.3 D /5.0) 

犠_ ►フロッピーデ^スクで お楽しみ 丨方 る 場合は MS - DOS は 不要です) 

ms - dos は 米国 ▽イク 〇、メフ ト 社の 商標です。 

口ーランド 社 製、 MT -32/ CM -32 L / LAPC - N / CM -64/ CM -500 o 11 

► MIDI インタ— フェイス、 MPU-PC 昍 /II が 必要で す> 

► R 日- 232 C に 接続す る MIDI インターフェイスは 使用で きません。 
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DP 装備を 含めた 防御 力 


EXP 経験 値 


うとき 


価格 


どれ いいたしましょう。 


① 品物を 遘 ぶ。 ②買 うか どうかを 決める。 


文字 表示 • 移動 時 • 戦闘 時の 速さを 変える。 


メ ニュー の表不 方法* 操作 環境 を 変える。 


BGM を ON/OFF する。 


マップが 切 り 変わる ときの 効果を 変える。 


—ブを 忘れないで。 


Amaranth II Quick Reference — 移動 時 一 


画面の 説明 


.V 現在の レベル 


現在の 体力/最大値 


CL 現在の 集中力/最大値 


操作 方法 




■iTii I i i i i i 碰 1 墨 墨 imr i i 

IBBUI 11 


寧 


メニューでの 操作 




会話を してから 
食事を する。 


アイ テムを 使う。 
アイテムを 捨てる < 


口ー ド •セー ブ。 
呪術を 唱える。 


武器 • 防具 •アイ テ 
ムの 装備と 破棄。 


ゲーム 進行に 関す 
る 設定を する。 


メニ 


ユ ’ 


を 閉じる。 


① - 的の アイテムを 選ぶ。 

② 使 うか 捨てる かを 決める。 


アイ テム 


その他 


エル •イン リアンが 使える。 
ツァイ. ツ リアンが 使える。 

① 目的の 呪術を 選ぶ。 

② 唱える 人を 決める。 

③ かける 人を 決める。 
(無い 術 も ある） ノ 


憂 vrzn 

；；： v. ：：： ilF«rris ：； w:；nU 

^^ssat 

IHiff 丨 丨 -.l 

ふ ': 

■财 通 

:: ぐ :: ：] 



VI 


装備 変更 メニュー 


一 見 衣 不 • 


① 誰の 何を 変える かを 
決める。 

② 装備 状態を 変更す る。 




変更 後の 値 


① 装備 品の 種類を 選ぶ。 

② アイテムを 選ぶ。 

③ 捨てる かどう かを 決める。 


漏 


売る とき 


① 売りたい アイテムを 道ぶ。 ② 売る かどう かを 決める。 







































Amaranth II Quick Reference — 戦闘 時 一 


画面の 説明 




Condition 攻撃 か 防御 かの 表示 

し V 

現在の レベル 

St 

現在の 体力/最大値 

CL 

現在の 集中力/最大値 



驂 動 串ぬ ■ ‘毅 g yiL^ i s 
V i J \ 



メニューでの 操作 


EX 


指定した メンバー を 攻撃 状態に 変更し ます。 


指定した メンバーを 防御 状態 に 変更し ます。 防御 力は 
4 倍になる が、 攻撃は いっさ いでき なくなり ます （ 


呪術 を 唱えます。 唱え 方は 移動 時と 同じです。 


アイテムを 使います。 使い方は 移動 時と 同じです。 


指定した メ ン バーを 退去させます。 

リアンを 退去 させた とき は 戦闘が 終了 します。 


メニューを 閉じます。 


回復 アイテム 早見表 

アイテム 名 

St 

C し 

回復 呪術 対応 表 

ブローミル 

+ ( MAX ) 150 


エルム 

リン ト ミル 

+ ( MAX ) 500 


デ ノレ 厶 

ゼ クス ミル 

+ ( MAX ) 5000 


カデル ム 

バ ン ミル 

全員が 全 回復 


カシェ ルミ 

シュテイ ム ランス 

St 最大値の 1/2 が 減 

全 回復 


バウ ムアト マイ ザ 


全 回復 



攻撃 呪術の 相対 効力 早見表： シュバを 1 とする。 

基本 名 

種別 

j 

n 

m 

N 

名前 

比率 

名前 

比率 

名前 

比率 

名前 

比率 

シュバ 

地震 

シュバ 

1 

ザ シュバ 

4 

ギザ シュフ 

5 

ギシザ シユブ 

20 

フォイ •ザ 

火 

柱 

フォイ •ザ 

8 

ザ フォイ •卜 

25 

ギザ フォイ •ツ 

40 

ギシザ フォイ. ン 

100 

バス. ザ 

水 

柱 

バス •ザ 

10 

ザ バス •卜 

20 

ギザ バシュ 

75 

ギシ ザバ シユ 

150 

バル ム 

火 

球 

バル ム 

5 

ザバ ル厶 

15 

ギザ パルス 

60 

ギシザ バルフ 

200 

プリ ド 

落 

雷 

プリ ド 

25 

ザ プリ ド 

60 

ギザ ブ リツ 

150 

ギシザ ブリフ 

400 

メッサ 

M . 

M . 

メツサ 

85 


—— 


— - 


—— 






















PC - 9801 シリーズ 

DATA DISK B 

データ ディスク B 

c 風雅 システム 






S 纖 


H ぐ 1 


•: ，二 糊 


••ー ノ ' i づ^ i 

: :^iP 

了，* - ^ * i - ieC 3 

' : ，マ^^^ 


• ...へへ:';. 
こ.:？: ぶ 藤 

•.裸 越 磯 

鑛‘ 




，翁 痛 纏 


A 


鶴 を 折つ てはいけ ません。 洗灌 はしないで 下さい。 分解し ないで 下さい。 





ア V □ンを かける のち 
止めて 下さい。 



子供の 手の 届かない 所に 
保管して 下さい。 


プ □テク トノ ツチは 
切り □ではありません。 



尻に 敷いて はいけ ません。 舐める の も 駄目です。 


まして や 

嘔吐な どかけ ない よ ろに。 




◎風雅 システム 


:i) 


風雅 訢間 


平成 4 年 解迈號 





PC-2 8 6/386/48 6,PC-9 80 1 


一_ 三 111111 圍 1 ■一層 I 




n 一 m 二 



このところ パズル 系の 製品 
を 校け て 発表して き ri 風 .? I シ 
ステ ムが 、自社の RPG の 第 
二 ? I ヒなる 「ア マラン ス nj 
を 発壳 した， M 邪 シス 于ムは 
これまでに 向 ジ ♦-ン ルの ゲー 
A を 作らない とま T 言 b n r 
いただけ： T 鞒蠼 という 形式 
の 今回の SSD qa に ±r 大きな 期 
待がかけ 6 れていた* 

形式 趵に li l 年 半 前に 発売 

さ n た アマラ >ス の 校 編と い 

うこと にな 7 ている が、 これ 

は あ <まで も スト！ リ ー H の 

ことで ある ■プ 〇 グラムは 新 

たに1§1礙き直されており1 

ゲ— ムシ ス于ム にも 大摊な 改 

良と 変 ! S が 施さ n て いる， ま 

た、 グラフ ィツ クの衷 示 形態 

にも 大きな 工夫が 凝 6 されて 

S る ■ 

アマ ランス n ti システムの 

充笑に 伴 - 5 て‘ 备デ —ク 1 が 

大槭に 坩大 している ■ビジ ユ 

7 ル. グラフ ィツ クの SI 夕 

だけで2メガバイトにも及ぷ， 

だが •これは 風雅の ^ . る 独自 

の アルゴリズム [; よる # 段 圧 

綿を かけた 後の サイズ T あつ 

て， S 給を しないと その 3 倍 

近 くになる， フル so ライン. 

一 S 色の グラフ ィツ ク -/" —夕を 

ふんだんに 住 用しながら こ の 

サイズを 実 m している ところ 

にも， 自 II たない 技術が n b 

n る* ちなみに， この 圧縮 デ 

丨夕の g は 圧縮 ^ の 割に 非 

常に M FW 表示 速度が 通 い こと 

だとい ラ • 

今回の M 発に あたつ て 苦庙 

した 点を M 発 蹕 に 4 ねたと こ 

ろ，やは9メモリサイスとい 

うこと T ft る* 先に 述べた グ 

ラ フイ， ク デ— 夕の みならず、 

マツ ブデ ータや P C G デ— 夕 

にも II ill 段の 圧縮 処理が な 


n t 

璐 2 ,1 

風 卿 f 

所〇 屯 

咏 古 食 



をい 

ス v ^ o 
> ^ ^ 1 

s y 

4 T t K X 

A3 I 2 54 


f 

卿 

2 

©1 


5里同 風 
士琍 ;® ■甘辛 " H 


置 




.准 9 ¢ 涵 4 i 


さ n ている という •とにかく 
圧辊さ れて いない デ— 夕を 数 
える ほう 7 - iwu a いそ 〇 て 
ある* <れ ぐれ も フ D ッビ— 
の 枝 数から アマ-フン ス n の 世 
界を！ £ (1 し T はいけ ない よヴ 
である* 

HD 対応 ヒ い ラ 点 も特 描す 
ペ S であろう * 1 进 になっ て 
H D 対応の： KI A V 7 卜が い 
くつ か 出て きて：！ るよう だが、 

恩 31 システムでは PC S 01 での 
の^ か 6 ずつ と； X D 対応 
を 枝け ている •元祖 HD 対応 
ゲ— ムメ— 力— といつ たと こ 
ろであろう •当然-起 助す る 




し f.f. 


1 


とき も I キ—デ ィス ク J と 呼 

ば n る 7 0 ツビ— T ィス クを 

择入 する 必要な どない* 遊び 

たいとき に；； つ T も ディ レク 

トリを 切 D 替えて プレイで WI 

るので ある， さもな くば 真の 

H D 対応とは 呼べないだろう- 

また'小さなフ 7 イルが多く* 

H D に イン K トール すると 異 

te に ディ スク容 M を 喰 亡と い 

うこと もない •こ C にも 圧嵇 

技 tfi が 生 S T SKT 

誤解を 招かない ょうに 断っ 
T 方く が" 7 -7 ランス n は 決 
して HD 禅 用ゲ t ム ではない* 
フ D ツビ— でも 十分 適ぎ る ほ 
ど 快 il に ブレイ 可能で ある • 

M 雅シス テム 独自 開発の FG 丨 D 

GS vcrsion r ooc がすで にイ 

ンス トール されて お CV , パ ツ 

ケージ を M H た 次 QB 閛 か 0 

ブレイで# る* しかし" やは 

り 7 D ツビ ーでは アクセスが 

# < ^ CV * H D EI ど tt Jl な プ 

レイは S めない _ そ こで FG,D 

CS は デバイス ドライバの 組み 

込み i を抟つ ている •そ ぅ1 


バンク メモリの ある 人 tl バン 
クメモ リ用の * EMS メモリ 
の * 5 A E 1 EMS 用の' それ 
ぞ れ 〖市販の) キヤ ッシユ ドラ 
ィパを 招み 込 tf ことができる 
ので * る •もち 10 ん仮 a s モ 
—ド吏 港 乃キャ ッシ H ドラィ 

バも 大丈夫. 

こ れによ つて、 各ユ— ザが 
if 分に 合 - ? た M 良の システム 
を フ n ッビ ーべ ース で 実現 可 
盹にな る ■キャ ッシユ 用の メ 
モリが 1 メガバィト も あ n ば 
HD に！ i ると も 劣 6 ない fl ift 
がで S あがる ので ある。 r ユ 
丨ザフ レン ドリ ー J と はこ ラ 
いぅ ことを E ぅのでは ないだ 
ろ ラ か* 

さらに， 今や FM 音 通 対応 
はゲ ームソ フトの 常 K だが、 
風 雑 システム では 昨年から E 
E 習 ffl 対応を 描 tr としてい る* 
最も 一 Atf 的な U 音源を はじめ 
として t pcu# ll にも 対応し 
ている* もちろん 『と D あえ 
ず 明る J のでは なく I 「それ 
W 用の デ！ 夕で 感 W 的に ^ る」 

ので ある •昔 楽に も定辞 の あ 

る 風雅 システムの ゲ—ム であ 

る* このへ んは f 意地 J も あ 

るら しい* 


日本 蛙 之 f 




人 問は 生きて 
る と， i ろい 
ろと 辛い 目に会 
f 基本的に 
人生は 苦しみで 
ある* ri が 人は 
弱い 存在 T ある 
ために その 苦しみに 招え きれ 
ない •そ n T と S どき 甚びや 

架し みを 神が 与えて <n T い 
るの だ j ヒ いう 考え方 さえ あ 
5 くらいで ある* 

そんな 人生 1: おける 苦しみ 
の 中で M もポピ ユラ— な もの 
の ひ ヒつが ゲ D ではな 3 だ 〇 
うか* 


「たかがゲロじゃないか」 
と言ぅ 人 もい るか もしれ ない 
が、 あな ビって いては いけな 
い， ゲ D は 酒の 飲み過ぎ での 
み 体 ^ する ものでは ない の だ ■ 
例えば F 食 あ ! t り J や 『食 
中 杏一め ゲ d •こ n は 命が け 
である •これらの 経 释者は □ 
を揄えて「死ぬかと思った」 
匕首ぅ はず だ •また r s pl 
f つ わ り} J にも ゲ D はづき 
もの だ •「この 苦しみは 男に 
はわ か 6 な：； J とは 経 超 娆た 
ちの セリ プ で * る* 

その他， 通. 傲な a 動 後の ゲ 
口 や 腹を 殴られた ときの ゲ ET 


脳神経 ® 害 時の ゲ 〇 など W 
くだけで 辛くな りそうな もの 
がいっ ばいで あ 5 , 

ところ T こんな ゲ〇の 中 
で 最も 辛い ゲ a は ビんな ゲ 〇 
だろう か •そ ラ， それは 51 因 
よりも 吐 き方に あるの だ* 
特に 酒の 飲み過ぎに よる ifl 
合 t 酔っ た势 いで w ii えて A 
から 吐いて しまう ことがある- 
このと き、 どうし T t ゲ D の 
I 部が M 腔 内に 残っ てし まう 
ので ある* いつまでも 残る 枯 
膜 への 刺激と 典 兵* 增 畏 され 
6 自分の ^ けなさ • 喁 吐 感以 
| 上に 辛 S ものが ある。 

だが 人 ば 酎え る •逆流 防止 
弁の ない 斑 道と い ゥ器官 を 恨 
めしく 思いながら も I この ゲ 
D が 他人の もので ない ことを 
幸運 ヒ受 けと めて 酎え るの T 
ある， 人は ¢1 気 (けなげ} T あ 


る" 


k 




さて" スク D — ルで あるが、 
ここても 風 si の * 地が a 受け 
られる • 3 CB 4 X 3 S ドット とい 

吴 きな スク 〇丨ル 画面を 持 
ちながら" 7 ニメ！ シ 3 ン し 
まくりの 萵 速 多 M 又ク D 丨ル 
t を 実現して いる* その 高速 性 
のために 坦界が 狭く 想 じ ^ n 
ると いうので、 マッ ブが広 大 
に なつて いるので ある* 
気になる V 1 I 1 シーン である 
が" ここに T マラン ス n の大 
きな® が * る ■ 一 見す ると 
棋なる フィー ル ドア クシ ョン 
涅の ようで あるが* 実 {1 そん 
な m 耗な ものでは ない •より 
リアルな 哦 H を 楽し 〇 ために 
H 夫が 凝らさ n て いる _ こ の 
点は 実搽に ブレイして みるの 
が ft 良铕だ ろう* 要はい かに 

| して M M に エキサイトで きる 

かなの だ ■ 

ゲーム 中に 発生す る イべン 

卜に M しても 想 地に なつて い 

5 らしい， とい ゥ のは . ii w 
は r 怙 n 木 も 山の 眼 わい」 的 

な 设目の 町人 キヤ ラク タの セ 

リ 7 の 1 I T ある* もち a んた 

だ 取に だらだら と莰い セリフ 


をし やべ る わけでは ない， ゲ 
1 ムに行 き M まったら 町人の 
セリフを 楽し tl もの 一 判 と B 
龙 そぅだ < 

グラフ イツ クその も 0 にも 
風雅の i が 出て い る* 前 作 
の アマ ランスが， フイ— ルド 
マヴブ の r バタ ーン眾 命 j を 
引 S K こした こヒは あま 〇 知 
ら れて いない. フイ— ルドの 
グラフ イツ クに 使用され てい 
る グラフ イツ クバ タ— ンが特 
なので ある • №1 作 発売 後， 
f の RPG にも 大#な |3 譬 
轰ば している •一見 ランダ 
ムに想 じられ る グラフ イツ ク 
パ ターン にも 奥し さの 秘密が 
あった ので ある • r グラフ イ 
ブクの 風雅 j と 呼ば n る ゆえ 
んがこ ごに & る， 

今回 も 前 作同悌 に あちら 氏 
が Im ll を m 当して いる ■その 
妨 力 的な キヤ ラク タに も拍 m 
がか かつてい 5 _ アマ2 の fe 
めに 一年 以上の 時 on を かけて 
く n たそうで ある ■もち d ん 
その JM {1 に 彩色す る テク ニ ツ 
ク も m ^ t が ^ 意と すると ころ 
だ* 


e 後に なった が、 阡 心の シ 
ナリオ である •前 作の シナ U 
才が t TC 成した ときに！ r す で 
に 今回の シナリオが できあが 
〇 ていたと いゥ のには K きで 
ある， 嵌 初から 二 作 目が S + 1 J 
さ n ていたので ある •そのた 
め 1 一 作 目が 売れ fc から 取っ 
て忖 けたよう な シナリオを 1 
い fc とい づの とは IR が 違 ゥ_ 
r ^ s を 約 東し ます」 とい ラ 
の 言货 もう n しい •な 
にしろ" 7 マ 2 だけで 原； 2 用 
紙 千 枚に も 及ぶ 物 P が紈軍 さ 
れてい るの T あ KT これは 同 
社 の ファン クラブで ある I 風 
31 クラブ j において 販売 さ n 
るとの ことで ある* 

このよう 一 i T マ 2 に [1 風 m 
システムの 松 力が 集結され て 
いると H ってよ いだろう* 
r これ はずしたら あ ヒ が あ D 
£ せんか ^ わ 」 r そろそろ メ 
ジャ f にならない と 情けない 
です j f 妻が 言 うんです* い 
つに なったら ボー ナスが 出 5 
の？ って j …： ：： といっ た ® 
拽開 究陣の 1菜 か e も自 is t?_ 

が IM -c n Kr k 



rnmsmm 
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m ln 递 { B 本 f S 进盟 
会} はこの ほど み 特別 企 
固 として ¥ _ 原 名人 (3 sh 
就 田ジ i ニア 名人 {5 の 対 №1 
を 突 現させた < f 間 名人の 
安定した 強さに， ジュニア 名 
人の 奇抜な が どこまで iA 
用す るかが ■一^とい える _ 

牛 前 十 時に 拭 合は 開始され 
た ■ 先手は！ M 名人， 歴史 
的！ 使い fc 旧字で 逆び 方の 
害 か n た 鲅面の i« 色の 
朐が 迸め られた • 

序 餌は 一進 l ijl の 拭 合 ? X び 
であつ たが、 n M i : さしかか 
つた頌，ジュニア名人が胼 |1 
に 出た • お 互いに ヒ n — キが 
M くな つたこ ヒを 確 fg L fc ジ 
ュ ニア 2 r 自分の II 令 郎の 朐 
を K 陣に 向けて 肋 かし： ^ た . 
総攻 WT ある •これに 対して 
名人 も 空に なつた S 1 令 邪に 向 
けて 职を 進める * だが， 地 ra 
T 大将と 少 W を 失ウた f の 
nil を 欠き‘ なかなか 
构が 進まな i ■ 一方" ジュニ 
アは タンクを r n 払い 』 に 一 


直棵に 進み、 ついに 同 令 郎に 
突入した* 描 ft * った か？ ヒ 
思 われ たが、 意外に も H けた 
のは ジ J- ニア 側の 大將 T fc っ 
た， なん ヒ 、名人の B] 令 部は 
スバ ィだっ たの T ある ■ 

だが、 n 払いの タンクが 後 
ろ t ; 控えて いる， スパィは 大 
W ES ^ のす ベて に 負ける とい 
ぅことは m であ 
る •名人の _ 絶命は 変わら 
ない_名人の突轚瞄はまだ空 
の ^ 令 部の 三 朐も前 なので あ 
る* 珙 たして 名人の 次なる 手 
は？ i 丨 丨 4 P ~^, の 突 « » の I 
駒が H 1 令 部に m んだ * K くべ 
# こ t : に、 X 兵が いたので あ 
る，找 わっ てみ れぱ _ 原 名 
入の MR 当 艄 ちで あった _ 
しかし， 工兵は 一度に 五物 
助ける わけで あるから、 捉陪 
には 1# 負は とっく について い 
たので ある， 

「いやあ，あっさり睹って 
は 面 a くないで しょぅ ？ j 
!! 名人は 意外に 妍な _ 
をして いた* 


k 


風雅 システム [i みなさまの 
おかげを もちまして， 発 a し 
てから今年|^まる四^-に 
な D ます， この間" ® 雅シス 
テムは f 原 名人の 父^ S に 
» いてい fc だい 4 : r 行 害 体の 
〇 ゴ文字 を 使用して SH した • 
こ の m ?? ではな かな か ^ しく 

明の ある もの だっ fc のです が I 

いまいち パ ^ としな いという 

こ ヒ で" rr たに ロゴを^^ し 

ました •本 製品の バッヶ ー ジ 

にもあります 货と赤 の W の 背 

びれ のょう な 形の やつです， 

これからは この マ— クが風 ft 

システムの シンボルです， ど 

ぅぞお 03 ^り* ? のほビを* 

あと、 この マ— クの 真ん中 

に茆い 丸な どを * 色 込みます 

と t 狼 [1 しの 诏のか ぶって い 

る 用 栉子 になっ てし まいます 

ので' くれぐ n も 店 M に ® ん 

でい る 当社 製品に いたずら 曹 

色な どし ないょう お M いい fc 

します， j 


なると 全部 解決した 

冊って Ui めん ま 




と 

どこが 違う の 

Q&A 

杉 之 W « 人 WW 

既 4 


ぅぞ お皁め にお 申し込み 下さ 

S ■. 

P 

あ と1 年齡制 姐碎 について • 
年齡の 上限は あ 〇ま せんが， 
下瞄は 中 1 まで ヒさ せて い 
ただき ます _ 生の 方は 班 
を &って下 さい •性別 も英女 
とも OK です が， どちらで も 
ない 人 Ei ご 31 慮 下さい ■また" 
で 色れば で 結構です が •相 闐 
係の 方 も ご 通 慮して いただけ 
ると * £>が たいと 存じ ± す* 
では 入会 方法です •正 会 厥 
も 91 会 風 も 年会 燹 がちが ぅ 他 
は 同じ® W です • 

①鄄 i IBf に S 円 ® 手を 阽〇 
ます _ 

©便箋 や メモ ^3など |: "次 
の ffl i を杞入 して 下さい， 
，氏名 〖本名} 

I 男 / 女 J 
* 生 年月 B 

，現住所 {酩使 番号 も) 

■ 寬 括番垮 

■使用 梯 « (メディア サイ 
ズ も B れ ずに) 

- 酿 業 {宇 校} 

■好きな 中孩 料理 

^ Mw n な < £ 入して 下さ 

い* それ 以外の ことが 余分 

に 害いて あっても 問® あ P 

ません* 

0 無 le 名の 定^ e 為 « を M ® 

咼 で！！ 入して 下さい ■正 会 

一 H 希望の 方は 千円、— 員 

希望の 方は 五 否 円です* ビ 

ちら も 手数料は 十 円です • 

④最 後に 〇 で闬 S した 封简に 

©で 書いた 紙と ③で 買った 

定 f 為 311 を 入れて 封％ し 

ます •それを ポス トに 入 n 

れば O K T す， 

折 m 風雅 新 M や 特別 

通販 _ 用 班な ビをお 送 D し 

ます* b く b くしが なら お 待 

ち 下さい， (别 に ド キドキ し 

ながらで も 構いませんが‘ ム 

ラムラし がなら 持つ のは おや 

め 下さい) , 



一部の ネッ トな どで 『妖し 
い 」 だの 『伢通 じ ゃな：；」 だ 
の fs つば gj だのと 铒 さ 
れて いる 風雅 クラブからの ご 
案内です • 

恩雅 クラブは 簡坩に £ 3 明す 
る と " 甩 » システムの ファン 
クラブで す* ^ しく K 明す る 
と 、 M fl シス テ A の 楽しい フ 
ァンク ラブ T す ♦そんな 風雅 
クラブ も 死 足から 二 年 目を 迎 
えました ■ そこで" その 活動 
の 裳す ますの 充実を 0 る fc め . 
このたび I 妞の 会員制 度を 
K け 10 ことにな 〇 ました •次 
にその二推顥の会員について 
解 映します， 

• hQ lAJ lgl dmg U 

これは 從來の 会 貝と 全 < 

1 i ： じです* 現在 会 貝の 方は 

禰れなく自助的に正会凰と 

して 苒 1 M される ことにな 

ります， 会 癔钲 の！ {毎 

年】 1 M iMsa 送 (年 四 

回 以上、 3 含む)" 特別 

通 舨 、ィベント 参加‘ その 

他サ— ビスな どが 受けられ 

ます， 年会 R は 往来 通 9 千 

FJ です， 

wiiAgl I 

新しく 投け られた 会 寅の 

ランク P す* 正 会 M と比ぺ 

て 次の ような 楚があ ります— 

年 四 回の m 雅新 聞 の H 送 I 

I 部の 特別 通販 、風 fi 新闐 

への 投稿の みがは め られ ま 

す ■そのかわり 年会 賢は 五 

百 円と 格安です 丨 

IE 会 貝の 定敗は 勝手ながら 

三} uH までと させて いただき 

ます* これを 越えた 場合 ii と 

り * えす#会霣となつていた 

だ* T 正会员に穴が開いたと 

ころで M 次 B 3 i という 形に な 

£> ます _ m 会 M に 足 K はあり 

ません， 日本 国 i の 方で あ 

れ ば ビな たで も 入会で きます* 

しかし' 風雅 クラブの 本来の 

楽し さは 正 会 M でな H れば味 

わう ことができない と 思い ま 

す ■ ms 哲勝ち T すので' ビ 
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よくある括であるが‘私は小さい职，科宇哲になるのが 
梦だ〇 た， もちろん， マッ ドサ イエン ティ 义卜と 呼ばれる 
部 Jffl の；^ 笤にで ある •それがず っと ^ 庇に 樹んて いたら 
しく* 大学 も 理学 冊に 入 D 化 宇を W 攻し た， 

研究 m に 入っ た 私は 自宅が イタ イイ タイ 病の 本 
場に あった こと も あり * カドミウムの 定 M を 11 111 に is んだ ■ 
毎 DT 大 3 な 計測 器 檯の的 で 実联に 励んで いたので ある * 
そんな 私の 向かいの テー ブルで 実钱 をして いたの 2 T マ 
スタ — { 大学院 生 } の W 免 u fi った • 妓 |± ウランの 定 M に 
情热を 埘 やして いた • 小 ® ながら も ^^ な ガラス II 具と It 
を ® い-その 携に はいつ も 水銀の 人っ た 大きな ピンが 
! いて あった ■ 彼の f 一には 欠かせな かっ t の だ * 

ところが 妓は 重度の 1 霣 だ 0 たので ある* そんな 披が 
何かとその » 性が間 | 1 になる水相に対して || 苽な史でに皈 
® になる のは 無理の ない こと r あっ fe - ほんの 少し T も 木 
思が テ ーブ ルに 落ちる fcl 大型の ボン ブと 水の 入っ た ビン 
を 持っ てきて " いつまでで も その 付近を 吸引 掃除して i fc . 
私 も 水 ffi を 便っ ていたが、 M って こぼした or ると 大 y : ぎ 
された ものである • ちなみに ^ の 物 SI 化 竿 研究室では， 大 
M にこぼれた 水銀は ほうきと ちりとり T かき 集める こ とに 
な ? ていた * 5 : 先3 | が見たら夹神しただろう . 

ある or 昼食を 終えた 私が 研究室に 梧ろうと 相 段，；^ H っ 
ている と， 踊 〇 班 付近 T W 先 U が 白衣の ままし ゃが み 込ん 
で 一る* 何 かを 見つめて いるよう である* 彼は 「いや' 何 
でもな いんだ ■先に M ってて j と莒 -3 たき 〇 .その 場を 1^ 
こうと しない ■私が 研究室に 戻 って 二十 i っても 彼は 来 
なかった ■不 ¥ に 思っ て 友人と 桡 子を 見に 行く と" 依然と 

して W 先 y は陪 段 ® 途中で しゃがん でい る， と， 私 

たちに 気づいた のか』 妓はぉ もむ ろに 立ち上がっ てこう 言 
7 た - 

「やっ ばり 遠 of これは 水銀 じ ゃない〃」 

妓の 視槐の 先に あったのは，！ Eo 止めの 溝の 間に 光る m 色 
の 小さな 拉 T あった • 垓に まみれて うす M くな って はい 6 
が、 それは 水 m の 粒に 相 ii なかっ た *:; や、 少なくとも 私 
と 友 入は そう B つ た * r ちょつ とお まえ、 こ n さ . c ってみ 
ろ j W 先 H は 私 1 : 向かっ て -i った* 特に 水纽 恐怖症で もな 
い 私 は 言われる £ 1 (: 靴 ひもの 先で つついて みた •すると 
それは ビンとは じけ て陆 段の 下へ と 転がっ ていく で E 1 ない 

か • そう、 亡 丹で A る • 彼は 三十 分かけ て， それが 

水 培 T はなく 仁 丹で ある ことを sl il したので ある ■ つつい 
てみ れ ば b か D そ ラな ものであるが 1 下手につつ いて 敗 6 
ばって は 始末が M い • だが、 大きな ボン ブを 持っ てきて、 
いざ 吸っ てみ たら 仁 丹 だっ た 匕い うのでは 笑い者になる _ 
彼は そう ^ えて 自分の 眼力に 挑 ii したの だそう である， ち 
なみに その 仁 丹は W 先 M 自らの 手に よっ て 砕かれた あと " 
灰皿 < と括てられた _ 

この！！ S は 八 年後の 今日で も 分析 研究室で 語 〇 継がれ てい 
ると い ラ * 
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11 しい 作曲 S 匕して その 名 
を 粘せ ている 安* t s : i 3 が 遇 秕 
に！^ した* どれく らい 通激 
か fc いう AT 霤 山で ガ！ ドレ 
I ルを 突き® つて 谷に 紜落 し， 
その 際に 上婉に 全体 M を かけ 
T i 半年の 技 W # 折を した 
とい ラく 6 い 通激 にで ある* 
ちなみに これ は 形容 句では な 
く" まるごと 取英で ある， 二 
月に 野*^ をノ— マル タイヤ 
で 13 えようと するな ど *£-<で 
は考 A られな いの だが-その 
へんが 安芸 出の 安芸 出た る ゆ 
えんで ある _ Z 刻 も 早く M 
雅 I : 行 C うと _:思 ^ て：，1:.こ 
と-^ <は 首つ ている が 、 「I 

刻 J のために 「ひ fc 月 J も 入 

院 された ので 1 r r 海老で 鯛 

を rj る I の 逆で f 的り © の 海 

老に AH を 哦われ る j とい ゥた 

とこ 5 である ■若 千、 用法に 

無理が あるが、 そのへ んは安 

芸出に 免じて ご 容赦 和いたい ■ 

さて' 事故 現場 付近の 病院 

|: かつぎ込まれた彼は1腕0 

骨が 砕けて いるた め' すぐ 1; 

|の3びとなゥた_宰い手 

術は 無亊 *1 了し fz が， _ 室 

で 全身麻酔 〇 かかる まで 

fp ll M さんに ギャ グを とばし 

ていた こ t は 想像に » くない* 

しかし' これ T 済まな いの 

が 安芸 出で ある •術後、 ギブ 

ス で 左 M を まる ご t 固められ 

ている ため" 思つ たより i 動 

きがとれないのである*もヒ 

もと 巨 M の 彼で あるか a 

ると S など も 一苦労 だつ たら 

しい • ¥ J 1 名人 もこのと き 

坩括で さんざん 愚痴と 弱音を 

W かされ た らし S * 1 M 名 

人は f うちの 仕事の 方は 大 丈 



隹 し：： ^ ゎ を 

つんで 


SU3 ヌ 7 E は 

エス i —ヒ. 





夫なん だろう ね J とい ク宮葉 
を 必死に こらえて i たという 1 

寧 実， 今 II の アマラ ンス E の 
曲の 上がり も 予定を 大帐 に 11 
れて しま 0 た* だが ■妓の 妻 
M さんの 旺苜一 一よ れば 、 $ 
でも十分にでき6仕 » だった 
のに：…；； という か 6 -過れ 
た 者の 理由は 他に あるの か 
も 知れない， 

波の 腕の 骨 |± 本当に バラ バ 
ラ だ -? たらし <、 1 君も ^ n 
苦労した という •なんとか 砕 
けた @ を榘め て EI 形し， ポ 
ルトな どは is 用せ ずに 済ませ 
たという， だが、 それが さら 
なる を 呼んだ* 
i から ニヶ 月が 通ぎ t よ 
うやく 痛み も fe まり- &け てき 
た瑱の u と であ る •自宅 〇 仕 
| 車 場で それな D に 仕 辜を して 
いた 彼 2 T トイレに 行 こ クと 
' S 体を 起こした*: ET そのと 
& どのよ ラに！^ を ひね 〇 た 
のか 知らないが』 左 fl に 激痛 
が 走っ た ■苒 黑 である •ど 

んな一 i ギプスで 固く 固定して 

も ¥ 妓の婉の背を瑷〇大置の 

筋肉と 11 防が それを 拒 0 ので 

ある* 再^^:；.— 最怒の 車 

M の 発生が 予想され た •依賴 

してあづた曲 [1 炫曲しかで8 

ていない 状 ffl 下に おい X 、 こ 

れ は* 5!|を意味していた， 

だが" §が 起こる • f 

折した 骨が 少し ズレた ものの、 | 

洱 びくっつ いためで ある •こ 

れが 安芸 出の f 段の 行いが よ 

かった せいか どうかは 定かで 

はない •とにもかくにも ，吐 

绝な 助 * が あった ものの、 無 

車に BGM デ— 夕は 完成した 

ので あウた * • 
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T マ ランス a の 全投定 資料 
を 2 冊に まと め た 「 A rrl a r 
< JnthE 2 ssf A , ± T 
鳕 J の 干 約販充 を 致します* 

_上卷 |1 12貫.1500円〖娘定 
| io 部}* 

• MSI が 200 H 彳 2写|? 円 f ps 定 

似 目 部} 

を 干定 しています* 

g •人— 0 T 世界 投定 • 
4 n マ アマ ランス {上 啓 , プ 
D ット (下铯 K 原 固 ( H ^ J ) を 
2 冊に* 杓した 資料 集 ， 7 マ 
ランス D E 1 ごの 2 冊から 産み 

出咨れました，だか 6 攻略本 
としても 使える し. 制作 活動 
の窃考 1 として 絶対に お 役 
にたつ はずです* 

風雅 クラブの 通 倌販懋 のみ 
で 入手で t ます •クラブ 入会 
金500円 が もつ たいないな 
んて 思 b ないで ください， 絶 
対 1: もとが 取れる ことを お 的 
束し ます* 

みなさまの クラ プ入 会と" 

ご ^ 入を 心より W 待ちいた し 
て お 〇 ます* 
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★占い かた 

氏名の 総画 数を 求め t s で 剌 P た 余 D が ? X 命数です， 


• » 命数 〇の人* 

夏 が奸 W な あなた ■今年の 浜辺 [1 あなたの 独續极 だ* 
_ M で イカの ^ 阀 焼 を 食べる あなたに ギャ ルは ぞっこ 
ん •泌 の r « l には さまった イカの スジ さえ ギャ ルの 心を 浦 
えて II さ * い* イカ 具い 身 沐で ナン バす n ii もう そこは 
バラ ダイ ス* イ カ 典い 行 ^ に 持ち こむ こと も 自由自在 だ. 
た^ T 11 もずり の 行為 1: ® は 無用 だ •ただでは ス /)/ま せ 
ん ょ* 

■ラ ツキ— ナン バー ”4 ラ ツキ ー カ ラ— * P 国防色 
♦ IX 命 ^ r の 人 • 

真 二の 恋に 出合いそう な 予想* 偶然 出会っ た 二人 * E 
つめ At った 目と 目に 生ま n る ® 心 •その ビユア な 恋が 嫌 
犬 上が = ''その S 0 クらに イカ 兵い 行為に 持ち こ tf こと 
も可一べことしのあなた (1 とてもついている，だから 
といて •突く こ ヒ ばか 〇 考える の t 考え もの だ* 

■ラ • * I ナンパ ー ” 7 ラ ツキ— な 塌 所： 夜空 
• 速 命 和 2 の 人 ■ _ 

沛 T ' l 芯が 見える _ 淡 い 恋 ti 思 呑 期に だけ 杵され たプラ 
卜：ク な S の 形』 愛の it 愛の 灯 だ* その 光 こそ、#* 
山 _c J 泳ぐ ホ タル イカの 姿 そのもの * |目会 -> た 11 れの 
忍こホタルイカの » い，とくれば"ホテルでイカ兵い行 
f こと も 充分 可 ) tl だ •こうして 丨 釋 な 少年は 不 
耠 な K A になっ ていく* 

■ こキ— ナンパ—: £5 ラブ キー 7 イ テム： 洗 a 扶 

0 m^ et 3 の 人， 

匕 険な恋 が 生まれ £* 疮 映な 恋 T 生まれて" 危楢に 陷 
> しけでは ない のが 0 S だ， 行きずりの 新聞 si との 恋 
が 見える •恋に 栩れて 身体を 擇げて も， 金を 捧げて はい 
けない •そうすると 相手が 〇け あが D lts 拾が つかな くな 
KT 行きず 〇 でな <なっ た ときが 恋の 赤 氓 号* さっ さと 
別れる のが 良いだろう が、 こんなと メに 限 P て 出来て し 
まう もの だ _ 

_ ラ ツキ— ナン バー“ 百 ラ ツキ！ ゲ— ム：女 1 下校 Ifi 

審逋 命数 4 の 人， ， 

いいことがあ 5 *どれく5いい一ことかというと、内 
ijii して おくには. ちょっ ともった いないくら いに 
こと だ* m の 中に いいことは たくさん あるが-こんなに 
いいことは めっ rc にないだろう* こ D ゃ〜 いい r ff 

■ラ， キーナ ンバ ー：千 七 ラ ツキ ー災 軎：擊 速 

PQ い： ジ H ビタ 丨林檐 J 
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^ 虫 るん 1 川柳 ^ 出 1 迦 
n 0109 B 7 プイル 多い t 电 るん T す 
/r oio9B カラ— ストアで 虫る A, です 
t OC++ レジスタ 保存 T 虫る んです 
フ 31 音 通 ドラィバ 問答無用で 虫 6 んてす 
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メィン 担当の ^ 之 原です， 

1 今回* D 大 sffl になり そ ラ だつ 
たので， すこし ^ つた ブ a グ 
ラム 搆 迫 にして みました* ほ 
とん どの 部分が デ ー タ JE 肋 式 

で W い T います ■ こ n T ブ a 

ジム クト M 用ら I M に 楽に 一 

… ■ といつ て も ( 3 ヒんビ の 人 

は ISI のこと 5 i か b かんないよ 

ね* ぅぅ つ，何 で プ〇 グラマ 

の E いたい こと -? て 雄に も 6 


00 


アマ ランス ブ ーージ H クト扨 
の しんぱる です* M 抑シ 
—ンの ザ n キャ ラブロ グラム 
を 担当し 3: した ■アマ D の II 
H ドライ パは M くと ころ C よ 
ると 全 作に 校べ て 飛躍的に fi 
<なつ て IV ると いう ことで， 
とても 闞 m に プ □ グラムが la 
め ± した* とい 〇 て も， 動き 
や 7 ニ メ1シ3 ンの烟 # ’ ザ 
n キヤ ラの 強さな どは 当然 ブ 


かんない ことばつ か 〇 なの お？ a グヲ マの 縯次 第と なる ので* 


今回 こそ 一 J l ff 速 ® を 二の 

145 にしよぅと 思つ て いた のに 

いざ 出来上がつ てみ ると やつ 

If D B つたより 理い •変 だな 

* 丨ヒ S -5 たら S S 适の ぅち 

に ク 〇 ック It tt して 5 のね， 

これが* 夢の 中で ク 〇プ ク崁 

が 出て くるんで 変 ^ なとは 思 

〇 てたん だ H ど - K し 

{杉原5丢 




え fl 皆様 お 久しぶ 〇 です 

7 マ ランスに ^ いて 2 の M 11 

描 &を やらせて いただき まし 

た、 『あ ちら」 です ■ a 足 開 

始 打には いろ：：； ろ 考龙ま した 

が、 la 尚 実力が ともなわず * 

またもや スタ , ? フの 皆さんに 

迷 .® を か H てし まいました， 

ごめんなさい* 

® が 変 だな 一と思 つたら そ 

れ は 私の * 任 T す •スキ ャン 

か 6 . ド ット嬤 正* 色付けは 

見 寧です _ 固 がいいな！ と 思 

つたら そ n li スタ ' 7 フ の おか 

げ です* 

この 『 * £2 J を やつて る 

fin に w rff 承になる . cr は 

t きる は大 II ぎで ' スケジ A 

丨ルは 守らん わ， 画 11 へた < 

そだ h ' t 1 したが 今と なつて 

はぃぃ思ぃ出です-一:—芑 


わたしの ォツム が tr の 枝 度で 
A るの かは ゲ _ ^ を プレィし 

て 3 して 下さい ネ， 

いつ b なら ' この 他に も晋 

栾や効果 ^ 碎を担当するので 

すが、 今 ® ! 1 新 FM 音 翊 ドラ 

イパの 採用で な 一んに もせず 

に m みました* この ツケは | 
体い つ 回つ て 来る でしよう か n 
t lrj 川昭広 ¥ 
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r 7 マラン ス お n い 上 

げあ 9 がとう ございます ■本 

作品は、 好 1?- を 得た 前 作 f r 

マラン AJ の 枝 li として 11] 作 

さ n Jt RPG t す* と 

つて この 作品は， 主力® 品で 

あ！^ 社 M 】 同 全力を あげて 

作成し ました 乂私も 含 ； r ” 

人手不足の ため 7} _ また时 

作で €3 苦 m からの ご * 見を 

§ 考 に グラフ ィヴ ク/ シス X 

ム，そして音灞 . |« 1など 

多くの 点で 改艮を 加えよ 〇 よ 

一作 品と 成つ たと 自 R してい 

ます* またスト|リ| [: 付い 

て も晌 回よ 〇充英 した 没 足と 

なりお As 上げ； S ただいた t 

様 には 十分に R PG の tt 界を 

楽しんで いた ri ける ものと 思 

います， 最 後 1: 今後 も 57 社 裂 

品をよろし<お願いします， 

玨 丧 .浦 城 证連 


この a が 遂に やつて sft* 
m 作 『アマランス」か 6 '—< 
年 半が 経過 •なんとか- r 7 
マラン ス nj 発売の 日を 迎え 
る こ ヒができ盂した*これも 
ひとえに、辛抱强く「！3」を 
恃つ ていて くれた ユーザ I の 
依さん の お 故と 思つ てい ます* 
a 初の 予定から、 半年 以上 
も 遇れ てし まつた ft けです が" 
r fl だけの 作品には なつて い 
ると 思います* 

小 奴 ? I 校を 売り物に して さ 
た t /? } 風雜シ 又 r ムに t 期待 
の 大 S / M 人が 二人 も 入 〇, パ 
リバ リ活 a してく K るの T 次 
回 作 も 期待 大です • 

舫 作の 『*! ぶる* まぢつ 
く 』から 0 ゴマ|クが変わ0 
ま した ，町 で 見かけたら •声 
を かけて やつて 下さい* 

《中 林 g 志 一 


胃痛 1= 脅- 足る 

ダラ フィ ツ* 


ヴィジ ユア ル シーン の 色付 

けって 大変 •やっても やって 

も *| わらない *.* へへっ * 

§炫 がする [1 どた くさん ある 
のをた -9 た 2 人で やる だなん 

て 無 so 1 H ■でも 風雅の 貧 

は 落として S ない つもり* ナ 

ィスで しょ？ ま， 私が 落とし 

てい るんで すけれ ビね * 

jl Ml らぬ 土地で 一人で II ら 

T って 大変です ね •体 M は 增 

える し" IS ■け 句の ® てに 明 〇， 

_踔‘ ® 嵌だった tl が 1 J かし 

\ « 

bv 

そんな ことを いって いるう 

ちに' あみ 中 D 't ん し© だ* 

今度の ヴィジ ユマ ル シ ー ンは 

少なめ の 方が：； ぃな ■や っば 

〇ク〇 ゲィ だしね ■でもそう 

*> うま < & かないの が t め 中 

な ぁのだ' ばか ぼん* , 

t 本 野 陣子 J 
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こんにちは ■ドッ ターの く 
9ゥくです*今回はガィスト 
及び マ y プの PCC を 拒 当 させ 
ていた だき i した •今 i 9 の ド 
ット 打ちは それは もぅ" す i 
っ ごく 大変でした •ま 一 ぶる 
•ま ぢっ くと 周 畤 ift 行で 作っ 
ていたので、 楽し さ 二倍、 苦 
しさ 1 でした* とてつもな 
<壮大 な マップに ノ始め た 喵 
は 四苦八苦 •す 呑® にさ n て、 
〔に 5^られて" どざえもん 
I にな 9 たい 気分でした" でも’ 
なぜか 今® は 生 きてい ます ■ 
自分で も不思 m です-この あ 
いだは 風邾 でゲ □ ゲ D l ' o て 
いた 自分が 嘘の よぅ， あぁ. 
また Iff しい fi v が 持 r X いる* 
どぅしよクかなどと迷ってい 
る 暇は な W さあ" 明日に 向 
かって レッ ツビ ギン f (厂。 

{膿 田晃一 



そろそろ 背広 
が 低 合 P -C 1 も 


新 W に M 搞を醫 くのは 久し 
ぶりの 私です ■今回は、 各 m 
W 発 用ツー ルの 作成と 町の 人 
の舫8*听の人のせ0ふ作0 
を 担当し 忠 した* 

しかし’ un が 結 tff 大変， 

なんせ， 毎回 毎回 ii ぅせ D ふ 

をし やべ らせな 3 やなん ない 

から" デ！ 夕の ft も ハン パ じ 

や あ せん* 

それを" 無い 瓯をふ 9 校つ 

て 考えて いく b けです ね， 

だから t 中には 本当にく だ 

らないことを苕い出又もい 

ると S い 1 E す， 

T も、 その おかげで 今まで 

にな <町 の 人が 生*/ 生きと し 

て i る RPG になつ たでし ょ* 

t し t v ブレイした 皆さんに 

そう 恶 じ T もらえたら ■こん 

な (; «! し い ことはありません" 

{ ei ia 保 之 一 


ど— も， こんにち は、 今 ® 
遙 々束 京から やつて きた 新入 
^30; の ^ 原撤 です* 理呒 は自 
fe 取， 始插 その他た <さ 
ん •そぅそぅ 先 ii は 霣山 市の 
« の 八 m 町の その 又 ^ の 山 田 
村の 牛 岳 スキ ー場* で— 班 
で 出かけました*： 5が » || な 
所です ね a 山つ て， 

さて、 本 ^ • {1 は 今回の 7 
マラン ス 2 の® 作には iff 接 © 
加して い H 甘ん が、 無理 言つ 
て轡 末にまん がを rg かしても 
らいました ■朝 4 時 起きで i ® 
張つ て插い たので .71 んで やつ 
て 下さい ■あ"！ ^ 言つ と S 
ますと gl はプ □ グラマです* 
t a fi " 下手 だけど； とほ ほ 一 
感想 かなん か あ r たら M か 
せて 欲し i です ね • :! んじゃ 」 
ま，ょろびく〖死眧て 

s i 坚 
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今回 fl M 作. グラフ'' ック 
彩色 担当の «集 兵 「芋 j 」 す‘ 
アマ H の M 作には •こそ 
り ■自 fa を ^ ってい るの 一す 1 
だか 6 、 ® 定 資料 集を H っ V 
<だ さいね _ 

さて 1 思 ^ 新 Bfl も 1€ 号 とい 
う | つの m 目を 迎え 6 ことが 
で霣求した，正規ユ彳ザの违 
樺には深く感讲致し|4す* 
思い起せ ば 3 年 前 •ビ ート 
バィス 〖恩坩 初の 9 A ゲー ム} の 
付缺 のネ タに函 って でっち あ 
げ た 祈 M が 1 ここ 忠で成畏す 
ると！ r うん うん、 お 2 さん 

はう n しいよ， 

_当時は北陸唯一のゲー 

ム V フト C ウス . fc つたのに* 

今では 4 ?1 •いやはや' 時間 

は 流 n る ものです ■ 

それでは， 

{寺 田 i 


デ ザ イナの と クリック 
晃が TOWNS E S を 相次いで 人 
手した， その m 賴を i ± 入れた 
取 itr 真意を 探る ベ <緊 
S インタ ビ JL 丨を馼 行した' 
これまで 站シ y 丨ズ のみ 対 m 
を IT いてきた ffl 雅シス テムに 
A 変が 生じる のだろぅ か？ 
デザイン 热畏 IfW に 1 H く. 
f TO 3 S ユ— ザには 想 埭以上 
に マニ r が 多いです ね •マニ 
7 比の 高い RW の M ft には n 
ストが かかります tyj 卜 A 
ゥスに嫌われた超1の二め 
舞 になら ねぱ 良い のです が| 
a 菜 尻が 不透明で ある* 

クリ y ク晃 に M く， 

『 HD が 欲しいです ね」 

撝 の n メント は m い _ 

風雅 システムの T 0 HKS 道 出 
の 真 ft の 程は 不明て * る ■ 

突 50 ,我々のもとに消息筋 
からの コメントが 19 込んだ * 
rls^al が 大きければ： こ 
期待させる ^ na T ある， 

日® r FD の 容 駑 と 5 ES す 
る W 発 WI にと つて* C D の大 
容 ft はま さに 救世主* 

「でも' ブ Q グラマは TSNS 
を 持つ ていないんで すよ-こ 
Dn とは な ものである， 









